


Üdvözlet a pampáról

37.
Hatöves tatu

(Euphractus sexcinctus)

+118

9

Veszély esetén
összegömbölyödik.

15

55.
Mezei nyúl

(Lepus europaeus)

8

Párzási időszakát
bagzásnak nevezik.

20

10

Akár 45 km/h
sebességgel is képes futni.

993.
Nagy mara

(Dolichotis patagonum)

21

794.
Sörényes farkas

(Chrysocyon brachyurus)

11

20-30 km2-es
territóriuma van.



Élet a prérin

26

38.
Villásszarvú antilop

(Antilocapra americana)

13

A gidák már három 
hetesen füvet esznek.

12

991.
Kis prérityúk

(Tympanuchus pallidicinctus)

Aranyzsákjait
a párzási bemutatón felfújja.

6

4

2

43.
Gyapjas medvelepke

(Isla isabella)

Hernyó formájában
 a fagyást is túléli.

30

15

46.
Amerikai bölény

(Bison bison)

A prérin több ezer
fős csordákban vándorolt.



A sztyepp állatvilága

125

39.
Bütykös hangya
(Myrmica rubra)

1

Európai tűzhangya néven
is ismert. Fészkében akár 

100 királynő is lehet.

4

+1

40.
Nagy borostyánkőcsiga

(Succinella putris)

2

Ha vízbe esik, hosszabb időt is
el tud tölteni a víz alatt.

2

42.
Földigiliszta

(Lumbricus terrestris)

2

A nedves földben
folyosórendszert

alakít ki magának.

6

992.
Magyar futrinka

(Carabus hungaricus)

3

Iteroparous faj, több 
éven át képes szaporodni.



Mester kártya bemutató

12.
Sárgás szitakötő

lárva

14.
Májmétely lárva

15.
Farkas nyomai

16.
Növényi sejt 5

4

4

6



Aligátor Útja
kártya bemutató

20

210
Borz

(Meles meles)

11 2

228.
Elevenszülő kérész
(Cloeon dipterum)

1 9

239.
Szibériai szajkó

(Perisoreus infaustus)

5

1

1

6

85

244.
Lábatlan gyík

(Anguis fragilis)

44

1 3

255.
Félholdas gömbpók
(Paraseatoda lunata)

266.
Kanyaró vírus

(Morbilli)

7



3 6

18.
Közönséges medvelepke

(Arctia caja)

1 2

45.
Boglárkalepke

(Polyommatus icarus)

53.
Puszati pók

(Cryptachaea riparia)

1 3

77.
Sivatagi vándorsáska

(Schistocerca gregaria)

3 11

2

80.
Vándorhangya

(Dorylus helvolus)

2 7 51

81.
Fekete ragadozóhangya

(Pachycondyla mlanjiensis)

Ízeltlábúak világa



Hasznos lapok

0

29.
Erdei pajzsika

(Dryopteris filix-mas)

25

28.
Kocsánytalan tölgy
(Quercus petraea)

+1

84

27.
Madárinfluenza

(H5N1)

+1 3

30.
Európa

+1

31.
Madárfészek

32.
Propolisz

X X 4



Bajnokoknak ajánlva





Szafari Park
társasjáték

64 Vadak Ura
kártya

Építsd fel a saját
szafari parkodat
és telepíts vissza

állatokat!

36

9000 Ft

Szafari Park 

társasjáték

Ezek a kártyák csak a Szafari Park társasjátékban találhatók meg.



Száraz, meleg fekvésű  területek 

lakója. Előszeretettel fordul elő sziklás 

domboldalakon, lösz- és homok-

pusztákon, száraz gyepeken, cserjés er-

dőszéleken és ritkás tölgyesekben. 

Fontosak számára a jó búvóhelyek.

Nem mérges ragadozó kígyó. Fő 

táplálékai: gyíkok (különösen fiatal 

egyedek), kisebb siklók, ritkábban 

rágcsálók és fiatal madarak. Zsák-

mányát szorítással ejti el, majd 

egészben nyeli le.

Ovovivipar faj: az utódok a nőstény 

testében fejlődnek ki. 

Párzás: április–május. 

Utódok száma: 3–15.

Ellés: augusztus–szeptember. 

Nevét rézvöröses-barna színéről 

kapta. Jellegzetes sötét sáv húzódik 

a szemén keresztül. Magyaror-

szágon védett faj. 

Gyakran összetévesztik 

a keresztes viperával, 

pedig nem veszélyes. 

Fontos szerepe van az 

ökoszisztéma egyen-

s ú l yá n a k  f e n n t a r -

tásában.

3

Bemutatkozik a

rézsikló



Tigris Érme Bazár 

Lombhullató erdők
Vadak Ura 6.0
kártyacsomag

Korok Birodalmak 
4.0 kártyacsomag

Niche 
társasjáték

Tenger Kapitánya
kártyajáték

6 oldalú
dobókocka

Kincsesláda

2

36 106

9000 Ft

500 Ft 1000 Ft

2500 Ft

100 Ft

1500 Ft

800

V
U

K
 N

r.
:0

0
7

200 cm

100 cm

265 kg

29
Barnamedve (Ursus arctos)

15

4

A bocsok akár
30 hónapos

korukig is szopnak.

44
3





Játékok Vadak Ura kártyákkal

Ki vagyok én?
Megfigyelőkészség, kommunikáció és koncentrációkészség fejlesztő 

játék.

Korosztály: 6 éves kortól

Létszám: 2-6 fő

Játékidő: 10-20 perc

Játék előtt érdemes kiválasztani annyi élőlényt, amennyit a játékosok 

még meg tudnak jegyezni. Ezután minden játékos húz egy  lapot a 

lefordított, összekevert pakliból, de nem nézheti meg, hogy mit húzott, 

hanem a homlokára kell tennie. Mindenkinek az a feladata, hogy 

kitalálja, melyik lapot húzta. Sorban tehetnek fel egy-egy kérdést, amire 

a többiek igennel, vagy nemmel válaszolhatnak. Ezután tippelhetnek is. 

Ha nem talált, a következő játékos jön. Az a játékos nyeri, aki elsőként 

jön rá, hogy melyik kártyát húzta. Ha van idő rá, érdemes kivárni, míg 

mindenki megfejti, hogy ki is ő.



Fehér Sólyom Kiadó
Helstáb Ákos egyéni vállalkozó
Cím: Pécs, Semmelweis u. 28.
Honlap: www.fehersolyom.hu

e-mail: helstab.akos@gmail.com
Felelős kiadó: Helstáb Ákos

Telefon: +36 30 3622632
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